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ADE Projesi Nasil Dogdu?

COVID-19 salgini, geleneksel 6grenme yontemlerinden
cevrimigi ve uzaktan 6gretim ortamlarina hizli bir gecis
gerektirerek, kiresel egitim ortamin: inkar edilemez bir
sekilde donustirdi. Ne yazik ki, bu ani degisim, bu tir
krizleri verimli ve etkili bir sekilde ele alma becerimizde
onemli  zorluklar ortaya ¢ikardi. Gelecek
strdurtlebilir ¢ézimler bulmanin aciliyetinin farkinda
olan ADE Projesi, egitim camias: i¢in bir umut 15181

icin

olarak ortaya ¢ikt1.

ADE Projesi'nin Oncelikli hedefi, dijital mesleki egitim
firsatlarin1 tanitarak turizm alaninda mesleki egitimin
surekliligine katkida Teknolojiden
yararlanarak, kriz durumlarinin 6grencilerin egitim ve
ogretimi tzerindeki etkisini en aza indirmeyi amagladik.
Bunu bagarmak dort tilkesinden
(Bulgaristan, Polonya, Ispanya ve Tiirkiye) bes kurulustan
olusan bir konsorsiyum, c¢esitli paydasglara gore
hazirlanmis kapsamli bir rehberler ve dijital ¢ozimler

bulunmakti.

icin, Avrupa

seti gelistirmek icin igbirligi yapti.
Mesleki
kurumlarinin mudirleri ve idari personeli, 0gretmenler

Projenin hedef gruplari Egitim okullar1 ve

ve egitimciler, 6grenciler ve velilerin yani sira igverenler
ve toplumdur.
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Projenin birkac¢ ana hedefi varda:

1. Turizm sektoriinde dijital mesleki egitim i¢in bir dizi kilavuz
gelistirmek: Bu kilavuzlar, miidiirlerin, 6gretmenlerin,
ogrencilerin ve velilerin 6zel ihtiyaclarini karsilamak icin
titizlikle tasarlanmistir. Cevrimici 6grenmeye sorunsuz uyum
saglamak icin degerli bilgiler, pratik ipuclar: ve stratejiler
saglarlar.

2.Dijital ¢oziimler sunmak ve fiziksel ve mimari zorluklar: ele
almak i¢in dijital mesleki 6gretimde yeterliligi engelleyen
engelleri ortadan kaldirmak: Fiziksel ve mimari zorluklari ele
alarak, dijital 6grenme ortamlarina sorunsuz gegcisi
kolaylastirmay1 amacgladu.

3.MEOQ alaninda dijital 6grenmeye sosyal ve kiiltiirel uyumu
tesvik etmek: Egitimdeki sosyal ve kiiltiirel faktorlerin 6nemini
kabul eden ADE Projesi, 6grencileri ve egitimcileri dijital
alemde uyum saglamaya ve gelismeye tesvik eden bir ortami

tesvik etti.

Neyi basardik?

Projenin uygunlugunu ve etkililigini saglamak icin ortak

tilkelerde ulusal odak gruplari diizenlendi. Bu oturumlar,

0gretmenlere, egitmenlere, okul personeline ve pedagoglara

cevrimigi 6gretime uyum saglama konusundaki deneyimlerini ve

zorluklarini paylagma firsati sagladi. Odak grubu katilimcilari,
belirli dijital becerileri kazanmak ve gelistirmek i¢in 6zel egitime
duyulan ihtiyaci vurgulayarak, bunun mesleki gelisim ve 6grenci
motivasyonu tizerindeki olumlu etkisini vurguladi.

ADE projesi, odak gruplarindan elde edilen i¢goriilere dayanarak,
temel trinler olan kilavuzlar seti ve Sanal ADE Danigmani
tizerindeki ¢aligmalarina devam etti. Bu kaynaklar, dijital MOE
ortaminda 6gretmenler, 6grenciler, veliler ve paydaslar icin
erigilebilir bilgi ve destek saglamak tizere titizlikle
gelistirilmigtir.

Ayrica projede, konsorsiyum uyeleri arasinda isbirligini ve bilgi
aligverisini tegvik eden yiiz yize ortak toplantilar
gerceklestirildi. Proje tirtinlerinin pilot uygulamasi
gerceklestirildi ve gercek dinya kullanimina ve geri bildirime
dayali iyilestirme ve iyilegtirme saglandi. Ayrica, ADE projesinin
basarilarini ve nihai tGriinlerini sergilemek, daha genis bir kitleye
ulagmak ve projenin sonuclar: hakkinda farkindalik yaratmak icin

ulusal ¢ogaltict etkinlikler diizenlendi.
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Dijital mesleki egitim kilavuz seti

Ogretmen Kilavuzu

Mesleki ve teknik okul 6gretmenleri icin etkili simif yonetiminden oyun
tabanli Ogretim yoOntemlerine kadar cesitli konularda dijital 6gretimdeki
yeterlilik engellerini ortadan kaldiran bu kilavuzu kesfedin.

Potansiyelinizi acgiga ¢ikarin ve mesleki egitimde devrim yapin!

Ogrenci Kilavuzu

Basarih Dijital Ogrenmenin Sirlarini Agiga Cikarin!
Cevrimici egitime sosyal, akademik ve kiltiirel uyum igin temel becerileri
kesfedin. Etkili zaman yonetiminden stres atma tekniklerine kadar, gelisen bir
cevrimicgi 6grenme deneyimi i¢in kendinizi donatin!

Ebeveyn Kilavuzu

Dijital Ogrenmede Basar1 icin Cocugunuzu Giiglendirin!

Cocugunuzun uzaktan egitime sosyal, akademik ve kiltiirel uyumunu
desteklemeye yoOnelik degerli icgorileri kesfedin. Internet givenliginden
motive edici ipucglarina, ¢ocugunuzun c¢evrimici 6grenme yolculugunda nihai
ortak olun!

Yonetici Kilavuzu

Etkili Karar Verme, iletisim ve Hibrit Ogrenmenin Sirlarini Agiga Cikarin!

Kurumunuzu mikemmellige gotiirmek icin problem ¢6zme, iletisim becerileri
ve hibrit 6grenme yontemlerini uygulamaya yonelik uzman stratejileri
kesfedin!

Paydaslar icin Kilavuz

Dijital Beceriler ve Surdurtlebilirlik ile Turizmin Geleceginde Yer Alin!
Dinamik turizm sektoriinde basariyr artirmak icin dijitallesmenin, sosyal
becerilerin ve modern BT ¢oziumlerinin gictini kesfedin. Uzman i¢gdrilerimiz
ve stratejilerimizle onctlik etmeye hazir olun!
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SANAL ADE DANISMANI

Kisisellestirilmis bir dijital 6grenme alani
ile bir meslek 0gretmeni olarak tim
potansiyelinizi agiga ¢ikarin!

ADE projesi, ¢igir acan
kRatkilariyla mesleki
egitimin yiiz yiize ve
cevrimici bilesenleri
sorunsuz bir sekilde

Sanal ADE Danigmani, mesleki egitim ve 6gretim

o0gretmenlerinin dijital niteliklerini ve becerilerini

gelistirmek i¢in tasarlanmis bireysellestirilmis bir
alandir. Bu platform etkilesimli icerik, mesleki egitim-
0gretmen yetistirme kurslari, sanal Soru-Cevap alanlar: P‘roje, okullara,
ve en iyi uygulamalar: ve ders planlarini paylasma
firsatlar: sunar.

birlestirdigi bir gelecegin
yolunu acta.

ogretmenlere, 6grencilere,

velilere ve paydaslara

Eylem kartlarimizla ¢evrimici gerekli arag ve kaynaklar
saglayarak dijital Mesleki

araclar, topluluk olusturma, oyun oo
Egitim ortamim

tabanh ogrenme, etkili iletisim ve sekillendirmede ve egitim

siber guvenlik becerilerinizi sistemini her tiirlii

geli;gti'm'n. zorlugun uistesinden
gelmeye hazirlamada
onemli adimlar atta..
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